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Алгоритм вставлення зображень у таблицю 

Створи таблицю: перейди на вкладку Вставка, клікни на кнопку Таблиця 

та задай кількість рядків та стовпчиків у таблиці. 

 

Встав фото у клітинку. 

 

 

1. Створи 

таблицю. 

2. Постав курсор 

у клітинку, в якій потрібно 

розмістити зображення. 

3. Клікни на кнопку 

Зображення. 

4. Знайди потрібну папку і 

вибери малюнок, який хочеш 

вставити. 

5. Клікни на кнопку 

Вставити. 
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У клітинках таблиці можна змінити розташування будь-яких елементів 

(тексту, малюнків тощо) — наприклад, розмістити їх посередині.  

 

Експериментуй, доки вигляд таблиці тобі не сподобається. 

 

6. За потреби зміни 

розмір зображення, 

використовуючи 

ці елементи керування. 

7. Вибери 

вкладку “Макет”. 

8. Виділи клітинки, у яких хочеш 

змінити розташування елементів. 

Можеш виділити рядок, стовпчик 

або одразу всю таблицю. 

9. Вибери варіант 

розташування 

елементів, який 

тобі до вподоби. 
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